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ВВЕДЕНИЕ

 Проблема творчества стала в наши дни настолько актуальной, что по праву  считается «проблемой века». Творчество далеко не новый предмет исследования. Оно всегда интересовало мыслителей всех эпох и вызывало стремление создать «теорию творчества».

З. Фрейд считал творческую активность результатом субли​мации (смещения) полового влечения на другую сферу деятельности: в творче​ском продукте опредмечивается в социально приемлемой форме сексуальная фантазия.

А. Адлер считал творчество способом компенсации комплекса недостаточ​ности (неправильный перевод — неполноценности). Наибольшее внимание фе​номену творчества уделил К. Юнг, видевший в нем проявление архетипов кол​лективного бессознательного.

Р. Ассаджиоли (отчасти вслед за А. Адлером) считал творчество процессом восхождения личности к «идеальному Я», способом ее самораскрытия.

Психологи гуманистического направления (Г. Олпорт и А. Маслоу) считали, что первоначальный источник творчества — мотивация личностного роста, не подчиняющаяся гомеостатическому принципу удовольствия; по Маслоу - это потребность в самоактуализации, полной и свободной реализации своих способностей и жизненных возможностей.

На рубеже  XIX - XX столетий, как специальная область исследований, начала складываться  «наука о творчестве»; «теория творчества» или «психология творчества».

Ситуация научно-технической революции второй половины ХХ века создала условия, открывающие новый этап развития исследований творчества.

Актуальность изучении психологии творчества и научного  творчества, в частности, возникли в связи с потребностью оптимизации и интенсификации   принципов организации научной деятельности и управления ею.  

Творчество определяется  как деятельность человека, создающая новые материальные и духовные ценности, обладающие новизной и общественной значимостью, то есть в результате творчества создается что-то новое, до этого еще не существующее.

 Понятию «творчество» также можно дать и более широкое определение.

Философы определяют творчество, как необходимое условие развития материи, образование ее новых форм, вместе с возникновением которых меняются и сами формы творчества. 
Творчество  — это процесс создания субъективно нового, основанный на способности порождать оригинальные идеи и использо​вать нестандартные способы деятельности.

По сути дела, творчество - это "способность создавать любую принципиально новую возможность" (Г.С. Батищев).

В том числе отличительным признаком интеллектуального творчества является усовершенствование способов решения уже известных проблем. В исследовании А. Г. Виноградова было показано, что способность отыскивать (открывать) способы собственной деятельности в разных типах проблемных ситуаций является следствием организации индивидуального понятийного зна​ния, которое может выступать в качестве одного из источников индивидуальных различий в способности к процедурному творчеству (Виноградов, 1990).

Важную роль в интеллектуальном творчестве играет возможность трансформировать интуитивные, выраженные в необычном, часто достаточно смутном виде субъективные представления в пригодные для человеческого общения фор​мы (словесно-речевые, категориальные, коммуникативные).
Понятие природы творчества связано с вопросом о критериях творческой деятельности. Творчество может быть рассмотрено в различных аспектах: продукт творчества - это то, что создано; процесс творчества - как создано; процесс подготовки к творчеству - как развивать творчество.

Продукты творчества - это не только материальные продукты - здания, машины и т.д., но и новые мысли, идеи, решения, которые могут и не нейти сразу же материального воплощения. Другими словами, творчество- это создание нового в разных планах и масштабах. 

При характеристике сущности творчества важно учитывать разнообразные факторы, признаки, свойственные процессу создания. 

Творчество имеет признаки технические, экономические (снижение себестоимости, повышение рентабельности), социальные (обеспечение условий труда), психолого-педагогические - развитие в творческом процессе психических, нравственных качеств, эстетических чувств, интеллектуальных способностей человека, приобретение знаний и др.

С точки зрения психологии и педагогики особенно ценным является сам процесс творческой работы, изучение процесса подготовки к творчеству, выявление форм, методов и средств развития творчества. 

Творчество является целеустремленным, упорным, напряженным трудом. Оно требует мыслительной активности, интеллектуальных способностей, волевых, эмоциональных черт и высокой работоспособности. 

Творчество характеризуется как высшая форма деятельности личности, требующая длительной подготовки, эрудиции и интеллектуальных способностей. Творчество является основой человеческой жизни, источником всех материальных и духовных благ. 

Существует достаточно много работ освещающих проблему формирования и развития познавательных интересов учащихся, в том числе и на уроках информатики. Поэтому я поставил перед собой цель: выработать собственные методы и приемы, способствующие формированию познавательного интереса и творческой активности на уроках информатики через решение нестандартных задач.

Данная цель не является быстро достижимой, поэтому для ее решения я поставил перед собой следующие задачи:

1. изучить теоретический и методический материал по заявленной теме;

2. исследовать познавательные процессы учащихся;

3. рассмотреть понятие «нестандартной задачи» в курсе информатика.

4. наблюдать за деятельностью учащихся при выполнении различного рода заданий.

Объектом исследования являются познавательные интересы школьников на уроках информатики при решении нестандартных задач.

    СТРУКТУРА ТВОРЧЕСКОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

      Общие проблемы исследования механизмов творчества можно сформулировать  следующим образом:

1. Анализ творчества, как конкретного явления с целью выявления в нем специфических сторон и указания на общий характер соответствующих им закономерностей.

  2. Синтез итогов специальных исследований каждой из  выделенных сторон с целью создания возможностей рационального  управления  ходом  конкретной творческой деятельности, расчетом творческого потенциала. 

В общей структуре творческой деятельности, рассматриваемой, как системе, можно выделить несколько  основных подсистем.

Это - процесс творческой деятельности, продукт творческой деятельности, личность творца, среда и условия, в которых протекает творчество. В свою очередь в каждой из названных подсистем можно выделить их составляющие.

 Процесс деятельности может иметь такие основные составляющие, как формирование замысла и его реализация.

Личность творца характеризуется  способностями ума, темпераментом, возрастом, характером и т.д.

Среда и условия представляют собой физическое окружение, коллектив, стимуляторы и барьеры в творческой деятельности и т.д.  

Творчество издавна делят на научное и художественное.

Построение общей теории творчества, то  есть переход от  эмпирических  к более фундаментальным исследованиям этого сложного феномена привел к тому, что все настойчивые стали искать общие черты, присущие как научному, так и художественному творчеству. 

Составления многих схем позволяют заключить, что творческий акт и обычное решение проблем имеют одинаковую психологическую структуру,  которая выражается в виде этапов, включающих в себя цепь мыслительных задач.
Процесс творческой деятельности можно разбить на этап нахождения принципа решения и этап применения решения.

Причем считается, что наиболее выраженным предметом психологического исследования являются события первого этапа, так как научное творчество нельзя  свести к логическим операциям «применение решения».
Более подробно можно выделить следующие этапы творческой деятельности:

    1. Накопление знаний и навыков, необходимых для четкого изложения и формирования задачи, возникновение проблемы (постановка задач).

    2. Сосредоточения усилия и поиски дополнительной информации, подготовка к решению задачи.

    3. Уход от проблемы, переключение на другие занятия (период инкубации).

    4. Озарение или инсайт (гениальная идея и простая догадка скромных масштабов - то есть логический разрыв, скачок  в мышлении, получения результата, не вытекающего однозначно из посылок)

5. Проверка и доработка замысла, его воплощение.
Можно выделить также и основные звенья творческого процесса: 

- звено столкновения с новым; 

- звено творческой неопределенности; 

- звено скрытой работы; 

- звено эврика; 

- звено развития решения;

- звено критики;

- звено подтверждения и воплощения.
Представленные этапы можно назвать и по-другому, да и само число этапов можно увеличить или уменьшить, но в принципе творческий процесс характеризуется именно такой структурой.
Творчеству должны быть присущи адекватность, то есть решение должно быть действительно решением, новизна и оригинальность,  доработанность.

Решением считается не просто хорошая идея, а непременно осуществленная идея, изящество и простата.
Творчество — несплошное и непрерывное движение. В нем чередуются подъемы, застои, спады. Высшей точкой творче​ства, его кульминацией является вдохновение, для которого характерен особый эмоциональный подъем, ясность и от​четливость мысли, отсутствие субъективного переживания, напряжения. П.И.Чайковский писал о своем творческом со​стоянии: «...в другой раз является совершенно новая само​стоятельная музыкальная мысль. Откуда это является — не​проницаемая тайна. Сегодня, например, с утра я был охва​чен тем непонятным и неизвестно откуда берущимся огнем вдохновения, благодаря которому я знаю заранее, что все написанное мной сегодня будет иметь свойство западать в сердце и оставлять в нем впечатление».

У разных людей состояние вдохновения имеет разную про​должительность, частоту наступления. Выяснено, что продук​тивность творческого воображения зависит главным образом от волевых усилий и является результатом постоянной напряжен​ной работы. По словам И.Е.Репина, вдохновение — это награда за каторжный труд.  

    Творческие решения меняют существенные методы, реже традиции, еще реже основные принципы и совсем редко  - взгляд людей на мир. 
Нестандартные задачи
В условиях развития современного общества, основной задачей при обучении школьников является реализация принципа всестороннего развития их личности. Это невозможно без развития такого качества личности как познавательная самостоятельность. На уроках информатики при обучении программированию развитие этого качества личности возможно реализовать с помощью решения нестандартных задач.
 В процессе обучения действует принцип минимакса.

Принцип минимакса заключается в следующем: школа должна предложить ученику содержание образования по максимальному уровню, а ученик обязан усвоить это содержание по минимальному уровню. Слабый ученик ограничится минимумом, а сильный — возьмет все и пойдет дальше. Все остальные разместятся в промежутке между этими двумя уровнями в соответствии со своими способностями и возможностями — они сами выберут свой уровень по своему возможному максимуму.
Обучение осуществляется деятельностным методом, когда дети не получают знания в готовом виде, а “открывают” их в процессе самостоятельной исследовательской деятельности. Учитель предлагает учащимся систему вопросов и заданий, подводящих их к самостоятельному “открытию” нового свойства или отношения. 

Свой выбор обуславливаем тем, что материал учебника ориентирован на развитие мышления, творческих способностей, интереса к информатике. 

Мой опыт работы показывает, что для развития творческих способностей необходимо включать в процесс обучения разнообразные виды нестандартных задач (не ограничиваться материалами, предложенными в учебнике). Задачи повышают интерес к знаниям, воспитывают пытливость мысли и увлечённость детей. Отражают оригинальность мышления и развивают творческие способности учащихся. 

Мои наблюдения показывают, что даже при решении несложных нестандартных задач, учащиеся много времени тратят на рассуждения о том, за что взяться, с чего начать. Чтобы помочь учащимся найти путь к решению задачи, мы должны поставить себя на место решающего, попытаться увидеть и понять источник его возможных затруднений. Наша помощь, оставляющая различную долю самостоятельной работы, позволит ученикам развивать творческие способности, накопить опыт, который в дальнейшем поможет находить путь решения новых задач. 

Определение нестандартной задачи по информатике. В принципе оно вряд ли отличается от такового для любой другой области деятельности. Любое определение преследует конкретные цели. Автор — хозяин своего определения. Тем не менее несколько слов об этом определении. Определение включает фрагмент "…не существует общего подхода к решению." Это — стандартное определение нестандартных задач. Тем не менее, даже стандартные задачи — довольно узкий класс задач, которые решаются методами, общими только для этого класса, не так ли? Кроме того, нет ли противоречия подобного определения смыслу всего остального текста — ведь далее описывается именно общий подход к поиску идеи решения задач, а после освоения этого подхода нестандартные задачи должны становиться более стандартными. 

Можно ли несколько смягчить формулировку? Например, вместо фразы "не существует" написать "…когда решателю неизвестен"? 
Чтобы определить влияние задач на познавательную самостоятельность учащихся остановимся подробнее на их структуре и видах. Л.М. Фридман и Е.Н. Турецкий по характеру требований выделяют следующие виды задач: 
( задачи на нахождение искомого. В задачах такого класса требуется написать программу на нахождение искомого. 
 задачи на( доказательство или объяснение. В задачах такого класса необходимо убедиться в правильности написания программы. 
 задачи на( преобразование или построение. В задачах такого класса необходимо смоделировать какой-либо процесс или явление.
Каждый из видов задач задействует определенные мыслительные операции, следовательно, способствуют развитию определенного типа мышления и по-разному влияет на развитие познавательной самостоятельности. Стоит заметить, что каждый из этих видов задач будет эффективен только при развитии определенного уровня развития познавательной самостоятельности. К примеру, задачи на нахождение искомого способны повлиять на низкий уровень развития познавательной самостоятельности. 
Также на развитие этого качества личности оказывает структура решения задач. В структуре решения задач выделяют несколько этапов, которые чаще всего не отделены друг от друга, а переплетаются между собой. В некоторых задачах последовательность этапов решения даже нарушается. Например, Я.А. Пономарев для решения задач выделяет три этапа: 
1. осознание проблемы: понимание наличных факторов, постановка вопроса; 
2. решение проблемы: выработка гипотезы, развитие решения, вскрытие принципа, выработка суждения, фиксирующего решение; 
3. проверка решения [2, c.99]. 
Многие авторы, выделяя этапы, уточняют действия, которые на данном этапе необходимо выполнить. Д. Пойа рекомендует, прежде всего, хорошо понять условие задачи, последовательно ставя себе вопросы: «Что известно?», «Что дано?», «Достаточно ли этих данных, чтобы определить искомое?» и т. п. Далее автор советует кратко записать условие, разбить его на части и свести, по возможности, решаемую задачу к уже решенной, используя метод ее решения или же применяя аналогию [3]. 
При обучении программированию учитель, чаще всего, стремится дать учащимся типовые задачи. Т.к. нетиповые задачи требуют специального процесса решения, состоящего в их последовательном делении на другие, и так далее до тех пор, пока все подзадачи, завершающие цепочки, не окажутся типовыми [4, c.33] «Решить задачу — значит свести ее к уже решенным.» — отмечает С.А.Яновская [5, c.53]. 
Таким образом, можно организовать обучение программированию так, что на каждом отдельном этапе решения задачи будет формироваться познавательная самостоятельность учащегося с учетом его индивидуального развития. 
В любой задачи можно выделить три составляющие: условие, действие и ответ. Однако в качестве условия может выступать действие или ответ. Под условием задачи мы будем понимать некоторые начальные значения и данные действия, т.е. все, что известно по тексту условия задачи. Итак, комбинация трех компонент — условие, действие и ответ — приводит к получению нескольких типов задач [6]. 
1. В задачи есть условие, действие и ответ. Такие задачи приводятся каждый раз при изучении новой темы учителем в качестве примера. 
2. В задачи есть только условие и действие. Учащимся дается программа и исходные данные, а они должны определить результат ее выполнения. 
3. В задачи есть действие и ответ. Учащимся предлагается готовая программа и результат ее выполнения. Они должны по этим данным сформулировать задачу. 
4. В задачи дается условие и ответ. Такие задачи чаще всего решают на уроках учащиеся. 
5. В задачи есть только условия. Это задачи, которые требуют для своего решения построения некоторой модели. Например, известны данные, показывающие продолжительность горения электрических ламп, изготовленных на двух заводах. Можно ли утверждать, что на заводах поддерживаются одинаковые технологические условия производства? 
6. В задачи есть только действие. Учащиеся должны проанализировать данную программу, записать ответ и, обобщив результат, составить к ней условие. 
7. В задачи есть только ответ. Учащимся дается только ответ. Например, на экране монитора модель движения мяча, брошенного под углом к горизонту. Учащиеся должны составить условие и написать программу к данной модели. 
Очевидно, что приведенные задачи в разной степени влияют на развитие познавательной самостоятельности. Задачи, которые требуют от учащихся ее формулировки (3, 6, 7), способствуют формированию умений ставить цели и определять задачи предстоящей деятельности. Задачи с ответом (7) позволяют формировать умения обосновывать выбор решения. Задачи со скрытыми связями (5, 7) позволяют формировать умения составлять план предстоящей деятельности, проводить самоконтроль и самоанализ. Все типы «задач с измененной структурой условия» нестандартны для учащихся, следовательно, способствуют активизации познавательной деятельности и, как следствие, развитию познавательной самостоятельности. Решение таких задач требует от учащегося неформального, творческого, эвристического подхода на каждом этапе. 
Заметим, что в учебниках информатики задачи 2-го, 3-го, 5-го, 6-го и 7-го типов представлены незначительно. Учебные пособия содержат большей частью тренировочные задания 1-го и 4-го типов и способствуют запоминанию определенных заранее обозначенных алгоритмов решения. 
Отсюда можно заключить, что «задачи с измененной структурой условия» способствуют формированию и совершенствованию умений и навыков, тем самым, содействуют развитию познавательной самостоятельность. Следовательно, один из путей развития познавательной самостоятельности — использование в учебно-воспитательном процессе задач, которые требуют от учащихся не стандартных подходов к решению. Сегодня вопрос о развитии творческих способностей учащихся в теории и практике обучения стоит особенно актуально, так как исследования последнего времени выявили у школьников значительно больше, чем предполагалось ранее, возможности усваивать как в привычной, так и в нестандартной ситуации.
В современной психологии существует две точки зрения на творчество.
1. Всякое мышление является творческим (нетворческого мышления нет)
2. Наиболее распространенное определение творческого мышления основано на характеристике его по продукту. В Б.С.Э. творчество определяется как деятельность человека, созидающая новые материальные и духовные ценности, обладающие общественной значимостью. Данный критерий применим к оценке труда выдающихся ученых, художников, которые создают, общественно значимые продукты. Но элементы творчества проявляются и у детей в игре, труде, учебной деятельности, где имеет место проявление активности, самостоятельности мысли, инициатива, оригинальность суждений, творческое воображение. Поэтому такой критерий, как общественная значимость продукта деятельности, не совсем подходит для определения творчества.
Мышление всегда носит творческий характер, так как оно направлено на открытие новых знаний. (Например: Там, где нет образца, а ученик сам находит что-то новое, пусть субъективно новое (например, способ решения задачи), то здесь выступает творческое мышление.
В качестве основного критерия творчества часто рассматривается - оригинальность мышления - способность давать ответы далеко отклоняющиеся от обычных. Оригинальность выражает степень непохожести, нестандартности, неожиданности предлагаемого решения среди других стандартных решений. Оригинальность рождается из преодоления "правильного", очевидного, общепринятого.
Творческий характер мышления проявляется в таких его качествах как гибкость, оригинальность, беглость, глубина мышления (отсутствие скованности, отсутствие стереотипности), подвижность.
Эти все качества характеризуют творческого человека. Противоположными качествами является инертность, шаблонность, стереотипность, поверхностность мышления. Они очень важны в жизни, так как они позволяют быстро решать стандартные задачи. Однако психологическая инерция очень вредит в творчестве и в развитии творческих способностей. В основе творческих способностей лежат общие умственные способности. Не обязательно, что высокий уровень развития интеллектуальных способностей предполагает хорошо развитые творческие способности.
Метод, связанный с самостоятельным поиском и открытиями школьниками тех или иных истин - является метод проблемного обучения. Суть проблемного обучения заключается в следующем. Перед учениками ставят проблему, познавательную задачу, и ученики при непосредственном участии учителя или самостоятельно исследуют пути и способы ее решения. Школьники строят гипотезы, аргументируют, рассуждают, доказывают. Проблемное обучение учит детей мыслить самостоятельно, творчески, формирует у них элементарные навыки исследовательской деятельности.
Развитие творческого мышления при проблемно-диалогическом методе обучения выражается в том, что увеличивается творческая активность детей в форме вопросов. Такое обучение влияет на развитие гибкости мышления детей. Большое значение для развития поисковой активности имеет познавательная деятельность. А это значит потребность в новой информации, в новых впечатлениях, это положительные эмоции радости, интереса. Интерес способствует появлению творчества и инициативы в самостоятельном приобретении знаний.
Развивать творческие способности ребенка - это значит развивать его воображение.
Процесс обучения может протекать с различным приложением сил, познавательной активности и самостоятельности школьников. В одних случаях он носит характер подражательный, в других - поисковый, творческий. Именно характер учебного процесса влияет на его конечный результат - уровень приобретенных знаний, умений и навыков.
В теории и практике обучения вопросу развития творческих способностей уч-ся пока не уделено должного внимания, но понятно одно, что развитие творческих способностей школьников не может происходить без постановки и решения самых разнообразных задач. Задача - это начало, исходное звено познавательного, поискового и творческого процесса, именно в ней выражается первое пробуждение мысли. Однако в практике школьного обучения в большинстве случаев используются репродуктивные задачи, ориентирующие ученика на однозначные ответы, не активизирующие его мыслительной деятельности.
По данным некоторых исследователей лишь 10% задач вызывают сенсорные продуктивные процессы творческого видения, самостоятельного наблюдения, обращения внимания, быстроты охватывания. Среди них и те задачи, которые стимулируют познавательную активность школьников, содержат элементы неизвестности, противоречия, т.е. задачи творческого уровня.
Из школьной практики известно, что вопросы, требующие рассмотрения чего-либо с непривычной стороны, нередко ставят детей в тупик. И это понятно: ведь их этому не учили. Между тем еще немецкий педагог Дистервег (последователь) Песталоцци писал, что больше пользы приносит рассмотрение одного и того же предмета с десяти разных сторон, чем изучение десяти различных предметов одной стороны. Например нахождение наибольшего из двух чисел (классическая задача по информатике). Её можно решить не применяя ветвление (приложение 1). Разумеется, увидеть что-то по новому, не так, как все, и не так, ты видел раньше, - очень не простая задача. Но этому можно научить, если направить процесс обучения на развитие творческих способностей учащихся системой познавательных задач, при решении которых у ребят появляется интерес не только к знаниям и к самому процессу поиска (приложение 2). Не надо готовить творческие задания персонально для наиболее способных учащихся и предлагать их вместо обычных заданий, которые даются всему классу. Такой способ индивидуализации ставит детей в неравные условия и делит их на способных и неспособных. Задания творческого характера должны даваться всему классу. При их выполнении оценивается только успех. В каждом ребенке учитель должен видеть индивидуальность. Американский ученый Розенталь утверждал, что в ситуации, когда педагог ожидает выдающихся успехов у детей, они действительно этих успехов добиваются, даже если раньше считались не очень способными. Уровень развития творческих способностей зависит от содержания и методов обучения в школе. Используя разнообразные методы обучения, в том числе и игровые, систематически, целенаправленно развивать у детей подвижность и гибкость мышления, учит их рассуждать, не зубрить, а мыслить, самим делать выводы, находить новые оригинальные подходы, доказательства и т.д. Огромное значение для развития творческих способностей является уровень развития внимания, памяти, воображения. Именно эти качества, по данным психологов, являются основой развития продуктивного мышления, творческих способностей учащихся и повышает творческо-поисковую активность.
Разные виды заданий по-разному влияют на развитие мышления школьников. Творческое мышление предполагает осуществление нешаблонных способов действий, умение ставить новые цели. Например: сформулировать вопрос к содержанию текста, картины, задать дополнительный вопрос к отвечающему ученику. Для формирования гибкости мышления на одном уроке решать задачи и примеры различных типов, причем, обязательно разбирать их и обсуждать особенности решения. При решении новой задачи необходимом сравнивать ее со старыми задачами, выделять в ней новые элементы, которых не было в задачах, решенных раннее. Все это благоприятно сказывается на изменение приемов при решении новых задач. Развитию у учащихся нешаблонного анализа способствуют такие задания, как решение задач с недостающими (или вообще отсутствующими) данными.
С целью развития творческого мышления учителя должны побуждать учащихся и к самостоятельной проверке результатов работы. Ставить перед ним задачи - не сверить свои результаты с ответами учеников, с учебником, со словарем, с образцом учителя, а самостоятельно проверить задачу; кто догадался как надо проверить задачу, какое правило будете использовать при проверке упражнения?
например. 

Продолжите сказку «Жили-были ЖК-монитор и монитор с ЭЛТ. 

Жили дружно пока не возник у них спор, …», «В три девятом царстве, тридесятом государстве «Логика»…», напишите оду (четверостишие, частушки) Текстовому редактору (любому разделу предмета информатики, устройству компьютера и т.д.). Использование таких методических приемов позволяет не только раскрыть творческий потенциал учащихся, но и повысить к предмету. При неоднократном применении подобных заданий учитель узнает детей с новой стороны, раскрываются учащиеся, которые были неактивны, и ранее себя не проявляли. 

2. Использование творческих заданий как отчет об усвоении знаний по теме. Это рефераты, кроссворды. Составление учащимися задач по изученной теме. Например, после изучения темы «Кодирование информации» учащимся предлагается придумать свой способ кодирования и с помощью этого способа закодировать какую-либо информацию. 

4. Включение в уровень творчества решения задач, требующих нестандартного подхода к решению, задач повышенной сложности. Применение компьютеров на уроке позволяет учащимся заниматься исследовательской работой при решении задач из различных 

областей. В результате этого они должны научиться четко формулировать задачу, решать ее и оценивать полученный результат. Использование электронного процессора EXCEL позволяет решать физические, математические, экономические задачи и задачи из других дисциплин. Главным этапом становится не разработка программы, а 

постановка задачи (запись критерия, ограничений, задание точности решения) и исследование полученных результатов. Учащиеся выполняют исследовательскую, творческую работу, а ее рутинную часть выполняет компьютер. Например: Расчет биоритмов человека (приложение 3). Перед изучением данной темы группа учащимся готовит доклад «Биоритмы и жизнь человека». Учащиеся приводят исторические сведения, рассматривают влияние биоритмов на самочувствие, настроении и т.д. А на уроке, после

анализа биоритмов известных личностей в важные периоды их жизни, с помощью электронного процессора EXCEL создают модель своих биоритмов на определенный период (например, на время сессии). После анализа результатов составляют правила поведения для улучшения эмоционального, физического состояния. 

Применение методов проекта в практике преподавания информатики является одной из технологий развития творческих и исследовательских способностей учащихся. 

В проектной и исследовательской деятельности нельзя ограничивать их творческую самостоятельность. После обсуждения темы, технических требований к работе ребята занимаются поиском информации, обрабатывают ее, составляют план работы и сами его реализуют. Учитель выступает в роли консультанта. Рассмотрим некоторые разделы курса информатики, в рамках которых возможна реализация проектной деятельности. 

1. Создание презентаций. В процессе создания презентации учащиеся могут проявить себя и как режиссер, сценарист, художник и как исполнитель. Можно задать одну большую тему, например, «История развития математики» и тогда можно получить набор презентаций, которые можно применять учителями математики на уроках и во внеклассной работе: «История развития математики в Древней Руси», «Демокрит», «Пифагор», «История записи числа», «Математика  Древней Греции» и так далее. 

Особое внимание отводится данной теме, так как получаемые знания и умения по программе PowerPoint помогут учащимся в старших классах создавать компьютерное сопровождение любому докладу, реферату, исследовательской работе. 

2. Создание баз данных (БД). 

Важным шагом при работе с проектом является выбор темы. Учащиеся должны выбрать тему не только интересную им, но и должны предположить интерес других учащихся. При реализации данного проекта учащиеся 

изучают специальную литературу, выходящую за рамки обычной школьной программы. Творческий процесс в этом проекте -это нахождение множества конкретных решений в процессе очень трудоемкой и сложной работы по созданию БД: гибкая организация данных, системы доступов к данным, видов и форм отчетов, формирование различных запросов, стилевое оформление БД. При защите учащиеся раскрывают актуальность 

данной темы, доказывают правильность выбранной структуры, ее оригинальность, описывают проблемы, возникшие при создании проекта и пути их решения, представляют полученную БД. 

3. Создание Web страниц. 

При создании Web-страниц от ученика требуется большей самостоятельности, хорошей подготовленности во владении компьютерными технологиями. Именно при реализации этого проекта ученик может проявить свои творческие возможности, художественный вкус (выбор дизайна, цветовой гаммы, формы представления информации и т.д.), оригинальность в преподнесении материала. 

4. «Графические редакторы» 

Изучая тему «Графический редактор», учащиеся создают мини-проекты «Поздравительная открытка» (к Новому году, 8 Марта и т.д.), «Город мой…». Так же при изучении данной темы можно предложить следующие задание для учащихся: с помощью графического редактора описать образы, которые возникают у вас при прочтении стихов, текста (в любом жанре). Такие приемы помогают учащимся развить воображение и творчество. 

5. «Текстовый редактор Microsoft Word» 

При изучении темы «Текстовый редактор Microsoft Word» возможна реализация мини-проектов: «Кроссворд» (приложение 4), «Обложка для музыкального альбома». При изучении тем «Списки», «Колонки», «Таблицы» так же можно реализовать исследовательскую деятельность в виде проекта. За 2 недели до предстоящих уроков учащиеся делятся на три группы, каждая группа получает соответствующую тему. Задачи групп: самостоятельно организовывать поиск информации; подобрать теоретический 

материал, который будет являться основой при объяснении материала по выбранной теме для остальных учащихся; 
подготовить практическую работу для закрепления, изученного материала. 

Данная работа помогает раскрыться учащимся с новой стороны, почувствовать себя в роли учителя, развивать умения структурировать информацию, самооценки, воспитывать ответственность перед товарищами, учителем. 

Предлагая учащимся, выполнение нестандартных заданий за компьютером, учитель предоставляет учащимся возможность стать исследователем, открывателем. Метод проектов способствует развитию основных компетенций: информационных, коммуникативных, учебно-познавательных. 

Являясь одним из основных методов обучения, он развивает творческие способности учащихся и дает возможность для самовыражения. 

У каждого ребенка есть способности и таланты. Дети от природы любознательны и полны желания учиться. Для того чтобы они могли проявить свои дарования нужно правильное руководство.
Развитие творческих способностей на уроке и во внеурочное время. 

Заключение

В условиях обновления содержания и структуры современного образования проблема развития творческих способностей учащихся приобретает новое звучание и требует дальнейшего осмысления. Наше время – время перемен. Компьютер сегодня проникает во все сферы жизни, становясь инструментом решения многих проблем. Сейчас нашей стране нужны люди, способные принимать быстрые нестандартные решения, умеющие творчески мыслить.

В обучении информатики на уроках и внеурочно необходимо создавать атмосферу творческого поиска, помогающую школьнику как можно более полно раскрыть свои способности. Для этого на уроках необходимо использовать элементы развивающего обучения: проблемные ситуации, творческие задания, применять проективный метод, привлекать школьников к самостоятельной научно-исследовательской деятельности. Сочетание нескольких технологий, применяемых учителем на уроке, позволяет сделать каждый урок увлекательным и неповторимым. Использование данных элементов в обучении существенно повышает уровень знаний по информатике, творческую и познавательную активность учащихся.

Литература

1. Фридман Л.М., Тррецкий Е.Н. как научиться решать задачи: Кн. для учащихся ст. классов сред. шк. — 3-е изд., дораб. — М: Просвещение, 1989. – 192 с. 
2. Пономарев Я.А. К вопросу об исследовании психологического механизма «принятия решения» в условиях творческих задач // Проблемы принятия решения. — М., 1976. — С. 96-101. 
3. Пойа Д. Как решать задачу. — Львов: «Квантор», 1991. — 215 с. 
4. Гузеев В.В. Образовательная технология: от приема до философии — М.: Сентябрь, 1996. — 254 с. 
5. Шевандрин Н.И. Социальная психология в образовании. — М.: ВЛАДОС, 1995. — 544 с. 
6. Пустовойтов В.Н. Развитие познавательной самостоятельности учащихся старших классов на уроках математики и информатики: Монография. — Брянск: Издательство БГУ, 2002. — 120 с. 

7. Иванова М. В. Решение нестандартных задач как средство развития творческих способностей младших школьников.-

Режим доступа: http://festival.1september.ru/articles/505087/
8. Тубольцева Ю.А. Контрольная работа студента факультета практической психологии на тему: "Творческие способности".-

Режим доступа: http://u-too.narod.ru/tvorchestvo.htm
Приложение
ПРИЛОЖЕНИЕ 1
Задача 

Найти наибольшее и наименьшее из двух заданных чисел А и В не применяя ветвление.

Решение.

Решить задачу  поможет функция ABS. Для записи наибольшего из данных чисел выделим переменную Х, а наименьшего – Y.
Легко проверить, что Х определяется по формуле 

X= (|A-B|+A+B)/2
Действительно, если А>=B, то А-В>=0 и |A-B|=A-B. Тогда
X= (A-B+A+B)/2=А

Если А<B, то А-В<0 и |A-B|=-(A-B)=B-A и
X= (В-А+A+B)/2=В
Наименьшее из заданных чисел определится по формуле
Y= (A+B-|A+B|)/2
Проверка правильности этого утверждения производится подобно тому, как было сделано выше.
ПРИЛОЖЕНИЕ 2
Схема 1. Условия проявления познавательного интереса и творческой активности

[image: image2.jpg]|| A | C D

1 |fatapoxaenus  14.01.70

2 |Texywas nata 27.00.09

3 |Pacuer npoussoguTes Ha 30 AHen
Denb Ona. Imoun. Muten.

27.09.09 0,14 -062 074
28.03.09 -0,14 -043 059
29.03.09 -0,40 022 041
30.03.09 -063 0,00 021
01.10.09 -082 022 0,00
02.10.09 -094 043 -0.21
03.10.09 -1,00 062 -041
04.10.09 -098 078 -059
05.10.09 -089 030 -074
06.10.09 -073 097 -087
07.10.09 -052 1,00 -095
08.10.09 027 097 -099
09.10.09 0,00 030 -099
10.10.09 027 078 -095
11.10.09 052 062 -087
12.10.09 073 043 -074
13.10.09 083 022 -059
14.10.09 098 0,00 -041
15.10.09 100 022 -021
16.10.09 034 -043 0,00
17.10.09 082 -062 021
18.10.09 063 -078 041
19.10.09 040 -090 053
20.10.09 0,14 -097 074
21.10.09 -0,14 -1,00 087
221009 -0,40 -097 095
23.10.09 -063 -090 093
24.10.09 -082 -078 093
25.10.09 -094 -062 095
26.10.09 -1,00 -043 087
27.10.09 -098 -0.22 074





ПРИЛОЖЕНИЕ 3
Excel
Практическая работа

«Расчет биоритмов человека»

[image: image3.jpg]& NG & &

&P S




Самочувствие человека зависит от циклов его биоритмов: физического – способность к физическим нагрузкам; эмоционального – настроение; интеллектуального – умственная деятельность.

Каждый биоритм изменяет свое значение во времени от самого благоприятного до минимального. Биоритмы изменяются циклически, но не синхронно. Цикл для физического биоритма составляет 23 дня, для эмоционального – 28, а для интеллектуального – 33 дня. 

Для построения графика биоритмов нужно задать дату рождения (ячейка В1) и дату начала расчета (ячейка В2)

Формула для вычисления физического состояния:

=SIN(2*ПИ()*(A5-$B$1)/23)
Для расчета эмоционального состояния число 23 нужно заменить на 28, а для интеллектуального – на 33.


ПРИЛОЖЕНИЕ 4
Кроссворд  по теме "Интернет".
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Вопросы по горизонтали: 
2.Префикс, означающий использование компьютера в сети Интернет. 
4.Система обмера информацией на определённую тему между абонентами сети. 
6.Величина, количество символов (колебаний), посылаемых модемом по телефонной линии за одну секунду. 
10.Указатель, ссылка, место, где хранится информация. 
11.Небольшая программа, написанная на языке программирования Java. 
13.Цифровая камера, присоединяющаяся к компьютеру и передающая вид через Интернет. 
14.Возврат не дошедшей до адреса почты. 
16.Гипертекстовая связь, позволяющая перейти в другую часть Интернета. 
19.Устройство для передачи информации данных по телефонной линии. 
Вопросы по вертикали: 
1.Система записи и отображения текста. Позволяет связывать тексты разными способами. 
3.Указатель ссылки, находящейся на web-странице. 
4. Объект, как правило, изображение и, как правило, с гиперссылкой, помещаемый на странице с рекламной информацией. 
5. Звуковые, графические и видео файлы, имеющие большой объем информации (предполагают использование различных видов текста). 
7.Глобальная компьютерная сеть, объединяющая локальные, региональные и корпоративные. 
8. Общение между пользователями через Интернет в реальном масштабе времени через чат-сайт, посредствам обмена сообщениями, набранными на клавиатуре. 
9.Web-страница для общения в Интернете. 
20.Стартовый сайт, предлагающий пользователю доступ к тематически подобранным информационным ресурсам в форме каталогов, новостей, обзоров, а также к информационным сервисам. 
12.Программист, занимающийся взломом программного обеспечения и различных компьютерных систем. 
15.Совокупность взаимосвязанных страниц, содержание которых передается на компьютер пользователя автоматически на основе push-технологии. 
17.Сообщение электронной  почты, рассылаемое тысячам незаинтересованных пользователей. 
18.Компьютер, обслуживающий подключенные к нему компьютеры, ориентированный на связь и передачу информации клиентурной станции. 
Ответы на кроссворд: 
По горизонтали: 2.Кибер. 4.Телеконференция. 6.Бод. 10.Адрес. 11.Аплет. 13.Вебкамера. 14.Рикошет. 16.Ссылка. 19.Модем. 
По вертикали: 1.Гипертекст. 2.Гиперссылка. 4.Баннер. 5.Мультимедиа. 7.Интернет. 8. Чат. 9.Браузер. 20.Портал. 12.Хакер. 15.Канал. 17.Спам.18.Сервер. 

Познавательный интерес


и


Творческая активность





Средство обучения


(занимательность, стимул)


Внешнее проявление





Мотив учебной деятельности


(потребности личности)





Условия формирования познавательного интереса








Внешние условия


 (деятельность учителя,


методы обучения,


психологический климат,


совместная коллективная





Внутренние условия


(качественные изменения в психическом развитии, структурные психологические новообразования)
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